Общие:

1) Поставлен лимит турелей 3.

2) Сделан обзор точек 8.

3) Увеличен урон тсм, хсм, сопок, фв по легкому теху до 4.

Эльдары:

1) Цена постов увеличена до 100.

2) Т2 теперь требует барак.

3) Маскировка ренжей перенесена на т2.

4) Второй гред на героев перенесен на т3.

5) Цена т4 увеличена до 450/450.

6) Уменьшено хп лорда призрака до 2528.

7) Увеличена цена фд до 165/50.

8) Поставлен лимит на лордов призраков и аспидов 3штуки.

Космодесант:

1) На оба вида дредов, и глайдеров бурь поставлен лимит 3.

2) Увеличена цена лазерок хищника до 70/30 40/20 40/20.

3) Исследование "обучения снайперов" теперь требует оружейку.

4) Увеличен урон ассаулт пушки дреда по пехоте на 50%.

Хаос:

1) Увеличена краба до 200/260.

2) Уменьшена стоимость кошмаров до 150, но при этом отряд появляется с 3 членами.

3) Цена берсов увеличена до 230.

4) Поставлен лимит на когтей, крабов 3 штуки.

5) Увеличена цена лазерок хищника до 70/30 40/20 40/20.

Орки:

1) Уменьшено время постройки завода до 45с.

2) Уменьшена цена свалки до 170/50.

3) отменена привязка антитеха к свалке.

4) Маскировка гретчинов требует 25 населения орков.

5) Поставлен лимит на танкетки 3.

Иг:

1) Уменьшена цена гварды до 130.

2) Увеличено начальное хп кс до 570.

3) Увеличена точность часового до 85%.

4) Увеличено хп марс завода до 3к.

5) Поставлен лимит лимит химер 3.

6) Увеличена точность лаз пушки хвт до 65%.

7) Мародер теперь занимает 3 населения.

8) Уменьшено время перезарядки абил мародера до 30сек. 

Тау:

1) Увеличен урон лп2 до уровня СМовского.

2) уменьшено время перезарядки удара тк, до 110с, и  поднят урон до 300хп.

3) Уменьшено время постройки баракуда до 32с.

4) уменьшена цена xv8 до 70, и поставлен лимит 4.

5) увеличен урон сс по тяж теху на 25-30%.

6) увеличен урон тк по тяж пех. на 10  по командирам на 20.

7) уменьшена цена следопытов на 10, и каждый новый член на 5% уменьшает время перезарядки метки.

8) Добавлена возможность чинить кризисы и бродсайды.

9) Увеличен урон гранат фв на 10%.

10) Уменьшена дальность фв после т3 грейда до 45, и увеличен урон на 15%.

11) Цена крутов уменьшена до 190.

12) Цена шейпера уменьшане до 100\40.

13) Увеличен урон т2 пушки тк по теху на 30-40%

14) Уменьшен урон огнемета кризиса на 20%.

15) Уменьшен урон баракуды на 10%.

Некроны:

1) Каждый грейд на Е, увеличивает хп генов на 600.

2) Уменьшено время постройки биг будильника до 70.

3) Увеличено время постройки т4 до 70.

Дэ:

1) Уменьшен урон воинов по героям до 5.6.

2) Уменьшено время постройки собак до 28с.

3) Поставлен лимит на риверов 6.

4) Грейд на хп воинов теперь действует и на караносцев.

Соб:

1) Поставлен лимит бтр 3.

2) Уменьшен урон удара профессора на

3) Увеличена время перезарядки удара професора на

4) При использовании абилы громофонов, отряды получаются бонус атаки 15%.

5) Изменена цена грейда святые патроны на 50/50.

6) Абила мисионера на т3, даёт неуязвимость отряду.

